PRAVIDLA HRY PYRAMIDA

1.verze hry :

Hráč hodí kostkou. Padne – li mu (mimo jedničky, tu použije až na konec) třeba čtyřka, zasune kolíček na stupínek se čtyřmi otvory. Pak hází soupeř, padne-li mu třeba šestka, zasune kolíček na stupínek se šesti otvory. Hraje se tak dlouho, až je celá strana pyramidy pokrytá. Vyhrává ten , komu první padne jednička a zasune Faraona na vrchol

2. verze hry :

Hráči hází třemi kostkami, nejprve šestky. Příklad : padne-li šestka, zasune kolíček do řady s šesti otvory. Padnou-li dvě nebo tři šestky, zasune dva nebo tři kolíčky, až je řada zaplněna. Pak hází pětky atd. až po řadu se dvěma otvory. Nakonec házíme jednou kostkou, padne-li jednička, můžeme postavit Faraona na vrchol pyramidy.

Hodně štěstí ve hře !

