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1 BlindShell Classic 2: UZivatelska prirucka pro
volitelné aplikace

1.1 Prislusenstvi

Prevodnik mén

Aplikace Pfevodnik mén umozriuje prevod zjedné mény na druhou. Sménné kurzy jsou
denné aktualizovany.

Vybér mén

Chcete-li vybrat ménu, ze které chcete prevést nebo na kterou prevést, vyberte
v nabidce moZnost "Pfevod z" nebo "Pfevod do". Kazda z téchto poloZzek nabidky
zobrazuje, kterd ména je zvolena.

Aplikace udrzuje seznam nedavno pouzitych mén (na za¢atku nastaveno na se-
znam svétové nejpouzivanéjsich mén).

VSechny podporované mény naleznete v podnabidce VSechny mény. Tento seznam
lze prohledavat pomoci posledni polozky nabidky "Hledat".

Prevod

Vyberte polozku Prevést a zadejte ¢astku, kterou chcete prevést, a potvrdte ji.
Vysledky prevodu se zobrazi na obrazovce.

Spravce soubort

Sprdvce soubord je nastroj pro prochéazeni a praci se soubory a slozkami v telefonu. Je
podporovana prace s vnitfni paméti i SD kartou.

Prochazet soubory

V tomto rezimu lze prochdazet interni pamét i SD kartu. Kazda polozka obsahuje in-
formaci, zda se jedna o sloZku nebo soubor. Soubory, pokud je typ podporovan, lze



otevrit pfimo ze Spravce souborl v pfislusné aplikaci. Soubory nebo slozky lze zkopi-
rovat nebo pfesunout na jiné misto podle vaseho vybéru. Slozky lze také prejmenovat
nebo odstranit. VSechny tyto funkce jsou dostupné v nabidce vybérem prislusné slozky
nebo souboru.

Kopirovani, pfesouvani a vkladani souboru nebo slozky

Se souborem nebo slozkou lze provadét operace kopirovani nebo presunu. Chcete-li
zkopirovat nebo presunout soubor nebo slozku, oteviete nabidku slozky nebo souboru
a vyberte kopirovat nebo presunout. Poté se soubor nebo slozka uloZi do schranky.
Poté prejdéte na misto, kam chcete zkopirovat nebo pfesunout soubor nebo slozku, a
z nabidky sloZek vyberte kopirovat sem nebo presunout sem. Pokud zvolite kopirovani,
plvodni soubor zlistane po vlozeni do nového umisténi nezménén. Pokud je vybrana
moznost presunout, soubor nebo sloZka se presune ze starého umisténi do nového.

Vytvoreni nové sloZzky nebo nového textového dokumentu

Novy textovy dokument nebo novou prazdnou slozku lze ve sloZce vytvofit vybérem
poloZzky nabidky Dalsi moznosti.

Spravce archivi

Spravce archivl je souéasti Spravce souborl a umoZfiuje praci se soubory archivil
(soubory ZIP). Soubor archivu umistény v tlozisti lze rozbalit do slozky. Chcete-li tak
udinit, oteviete soubor archivu a zvolte Otevrit ve spravci archivl. Je také mozné vy-
tvorit novy soubor archivu ze slozky nebo souboru. Chcete-li jej vytvofit, vyberte sou-
bor nebo slozku a poté zvolte Otevfit ve spravci archivl nebo vyberte poloZzku nabidky
Spravce archivd.

Textovy editor

Spravce soubord obsahuje jednoduchy textovy editor. V textovém editoru miZete psat
a upravovat jednoduché textové dokumenty. Chcete-li soubor otevfit v textovém edi-
toru, vyhledejte textovy dokument, otevrete jej a zvolte Otevrit v textovém editoru.

Nastaveni

Sprdvce souborli ma nastaveni, ktera upravuji praci se soubory.



. Radit soubory a sloZky - nastavuje poradi, ve kterém budou fazeny slozky a soubory
(podle nazvu, podle posledni tpravy, podle velikosti). Ve vychozim nastaveni jsou
soubory a slozky sefazeny podle nazvu.

« Zobrazit pfiponu souboru - nastavuje, zda se maji zobrazovat pfipony soubor.

Poznamka: Pokud je povolena moZnost Zobrazit pfiponu souboru, lze pfiponu souboru
i upravit. Zména pripony souboru mize zpUsobit problém pfi otevirani souboru. Ve
vychozim nastaveni se pfipony nezobrazuji.

Intervalovy ¢asovac

Intervalovy ¢asovacd je uZziteény pri provadéni pravidelnych ¢innosti, jako je cviéenti,
masaze, varenf a tak dale. Casovaé mize béZet neomezené dlouho nebo po omezenou
dobu a jeho upozornéni lze prizpisobit.

Spusténi a zastaveni ¢asovace

Chcete-li spustit ¢asovaé s aktudlnim nastavenim, zvolte Spustit ¢asovaé. MlzZete jej
pozdéji kdykoli zastavit vybérem moZnosti Zastavit ¢asovac.

Nastaveni ¢asovace

M zZete si pfizplsobit, jak dlouho bude ¢asovac bézet, jak ¢asto budou jeho upozornéni
a jaké druhy upozornéni by mél ¢asovaé pouzivat.

« Interval ozndmeniumozZzniuje nastavit frekvenci upozornéni. M{iZete si vybrat jednu
ze zahrnutych moZnosti nebo zadat vlastni interval, ktery bude v minutach.

« Celkovy ¢as urcéuje, kolik hodin, minut a sekund ma ¢asovac¢ bézet. Pokud je toto
nastaveni prazdné, ¢asovac pobézi, dokud se ru¢né nezastavi.

« Typ ozndmeni uréuje, jak budou upozornéni znit. Vyberte Zvuk pro jednoduché pi-
pani nebo Hlas pro hlasové zpravy o uplynulém case.

NFC a QR ¢tecka

NFC a QR ¢tecka umoziiuje Cist rizné NFC stitky a skenovat QR kddy. Tyto Stitky nebo
kédy mohou obsahovat data, jako jsou webové odkazy, kontaktni informace atd. Apli-
kace umoznuje provadét akce s uloZzenymi daty, jako je otevirani odkazl v interneto-
vém prohlizeci, ukladani kontaktnich informaci atd.



Cteni NFC

«  Chcete-li precist NFC Stitek, pfilozte zadni stranu telefonu k NFC Stitku. Pokud je
¢teni Uspésné, data jsou automaticky zobrazena.

« Po zobrazenfi uloZenych dat stisknéte potvrzovaci tlaéitko pro pristup k seznamu
dostupnych akci.

Skenovani QR

«  Chcete-li naskenovat QR kéd, namitte fotoaparat telefonu na QR kéd. Pfi zapnu-
tém fotoaparatu telefon pravidelné tuka. Pokud je skenovéni Gspésné, data jsou
automaticky zobrazena.

« Po zobrazeni uloZenych dat stisknéte potvrzovaci tlacitko pro pfistup k seznamu
dostupnych akci.

Zaskrtavaci seznam

Aplikace ZaSkrtavaci seznam umoziuje vytvaret vlastni zaskrtavaci seznamy. Ty jsou
uzite¢né pro nakupni seznamy, seznamy Ukoll a dalsi typy zaskrtavacich seznamd.

Vytvoreni zaskrtavaciho seznamu

«  Chcete-li vytvofit novy zaSkrtavaci seznam, vyberte v menu polozku Pfidat novy
seznam.

«  Chcete-li do seznamu pfidat novou polozku nebo prochazet stavajici, vyberte za-
Skrtavaci seznam a poté v menu vyberte moznost Polozky.

- Chcete-li polozku upravit (zaskrtnout, zrusit zaskrtnuti, pfejmenovat, smazat), vy-
berte ji v seznamu.

- Chcete-li upravit seznam (pfejmenovat, duplikovat, archivovat), vyberte seznam.
Volba Duplikovat seznam vytvofi kopii seznamu mimo archiv. Volba Pfesunout do
archivu presune aktualni seznam z hlavniho seznamu viditelnych zaSkrtavacich se-
znam do archivu.

Archiv

Pomoci archivu lze seznam skryt z hlavniho seznamu viditelnych zaSkrtavacich se-
znam{ namisto jeho odstranéni. Seznamy v archivu lze prochdzet, upravovat a obno-
vovat zpét z archivu do hlavniho seznamu zaskrtavacich seznam.



Chcete-li prochdzet seznamy v archivu, vyberte v menu polozku Archiv.

Chcete-li seznam presunout do archivu, vyberte seznam ve viditelnych seznamech
a poté v menu vyberte polozku Pfesunout do archivu.

Chcete-li seznam presunout mezi viditelné seznamy, vyberte seznam v archivu a
poté v menu vyberte polozku Obnovit z archivu.

Prekladac¢

Aplikace Preklada¢ umoznuje offline preklad mezi mnoha jazyky.

Preklad je off-line, ale je nutné stahnout alespori jeden jazykovy bali¢ek. Anglicky ja-
zykovy balicek je jiz soucasti aplikace a nelze jej odebrat.

Chcete-li stdhnout nebo odebrat jazykové bali¢ky, vyberte polozku nabidky ,Jazykové
bali¢ky“. Pokud jazykovy bali¢ek neni stazen, zahajte stahovani stisknutim tlacitka po-
tvrzeni. Pokud je jazykovy bali¢ek jiZ staZzen, odeberte jej stisknutim tlaéitka potvrzeni.
Po staZeni alespori jednoho jazykového bali¢ku vyberte poloZzku nabidky PreloZit text
pro prekladéani textu. Vyberte zdrojovy a cilovy jazyk, zadejte text a provedte preklad
textu vybérem polozky nabidky ,,PreloZit“. PfeloZeny text lze sdilet stisknutim tlaéitka
potvrzeni a vybérem polozky nabidky Sdilet.

1.2 Komunikace

Telegram

Telegram je chatovaci aplikace, kterd umoZzfiuje komunikaci s ostatnimi uZzivateli Te-
legramu.
Poznamka: Tato funkce vyZaduije pfipojeni k internetu.

Registrace

Pro pouzivani Telegramu je potfeba zaregistrovat telefonni ¢islo. Nejprve zadejte své
a bude pokracovat prihlaseni.

Pokud ¢&islo dosud nebylo zaregistrovano, zadejte jméno a pfijmeni, které bude vidi-
telné pro ostatni uzivatele na Telegramu. Poté dokoncete proces ptihlaseni.



Zpravy

Chcete-li zahdjit novou konverzaci, vyberte kontakt ze seznamu kontaktd.
Chcete-li odeslat zpravu nebo provést jiné akce, stisknéte v konverzaci tla¢itko po-
tvrzeni.

Chcete-li zahajit skupinovou konverzaci, vyberte moznost Vytvofit novou skupinu
v poloZce menu Skupiny.

Nastaveni

ZUistat pfipojen na pozadi - pokud je tato funkce zapnuta, upozornéni na novou
zpravu je aktivni, i kdyZ neni spusténa aplikace Telegram.

Zobrazeni posledni dostupnosti uZivatell - pokud je tato funkce zapnuta, konver-
zace obsahuje informace o tom, kdy byl kontakt naposledy aktivniv Telegramu (na-
ptiklad pted 2 hodinami).

Odhlasit - odhlasi z Telegramu.

1.3 Média

Cteéka dokumentt

Cte¢ka dokumentd umoZfiuje &ist dokumenty béznych forméatt. Umfistéte dokumenty
do slozky Documents nebo Download v interni paméti telefonu nebo na pamétové
karté SD. Chcete-li své dokumenty kategorizovat, mizete pro né vytvofit slozky (napt.
Osobni dokumenty). Dokumenty mohou byt také otevieny z jinych aplikaci (napt.: do-
kument pfijaty pfes WhatsApp).

Menu ¢tecky dokumentt

Chcete-li prochazet dokumenty, vyberte polozku Prochdzet dokumenty.

Chcete-li prochazet vSechny dokumenty, vyberte polozku VSechny dokumenty.
Chcete-li prochazet slozky s dokumenty, vyberte polozku Slozky s dokumenty.
Chcete-li prochdzet dokumenty podle formatu, vyberte polozku Prochdzet doku-
menty podle formatu.



Prochazeni dokumentu

«  Pro prochazeni prvk(l dokumentu stisknéte tlaéitko dold nebo nahoru.

« Pro skok na prvni nebo posledni prvek podle sou¢asné navigace dlouze stisknéte
tlacitko dold nebo nahoru.

- Pro otevreni menu dokumentu, stistknéte Potvrzovaci tlaéitko.

Pro zefektivnéni ¢teni dokumentu mizete pouzit tlac¢itka numerické klavesnice. Ty
maji ndsledujici funkce:

« 1 - Prepnout na navigaci po vychozich prvcich.

« 2 - Prepnout na navigaci po nadpisech.

« 3 - Prepnout na navigaci po obrazcich.

« 4 - Prepnout na navigaci po odkazech.

« 5-Prepnout na navigaci po slovech.

« 6 - Pfepnout na navigaci po odstavcich.

- 7 - Prepnout na navigaci po seznamech.

« 8- Zapnuti/vypnuti automatického prochazeni prvkd.
« 9-Prenout na navigaci po tabulkach.

« 0-0znamit ndzev dokumentu a rezim navigace.

Menu dokumentu

Menu dokumentu odpovida otevienému dokumentu a vybranému prvku. Nékteré typy
prvkid (napf.: odkazy nebo obrazky) vam umozni provadét specialni akce (napf.: otevfit
odkaz v Internetovém prohlizedi).

- Chcete-lizobrazitinformace o dokumentu (napf.: autor, pfedmét nebo kli¢ova slova),
vyberte polozku Informace o dokumentu.

« Chcete-li najit text vdokumentu, vyberte polozku Najit v dokumentu.

« Chcete-li pouZit informaci z textu aktudlniho prvku, vyberte poloZzku PouZzit infor-
maci z textu.

+  Chcete-li smazat dokument, vyberte polozku Smazat.

Najit vdokumentu

« Chcete-li najit text vdokumentu, vyberte polozku Najit v dokumentu.

«  Proprochazenivysledk( vyhleddvéniv dokumentu stisknéte tlac¢itko dolt nebo na-
horu.

«  Prozruseni hledani a prochdzeni vychozimi prvky stisknéte tlaéitko &islo 1.



Podporované formaty
Seznam podporovanych format:

MS Word dokument (doc, docx)
MS Power point prezentace (pptx)
Portable Document Format (pdf)
Rich Text Format (rtf)

Comma separated values (csv)
Text file (txt)

Nastaveni

Nastaveni zvuk( - nastavi, které udalosti budou pfi ¢teni dokumentu indikovany
zvukem.

Prehravac podcastt

Prehravac¢ podcastl umoziiuje vyhledavat a prihlasovat se k odbéru podcastt a také
stahovat a poslouchat epizody.

DUllezZité upozornéni: VSechny podcasty jsou dilem nezévislych autor. BlindShell neni
s tvlrci obsahu nijak spojen a nem{ze nést odpovédnost za jejich obsah.

Odbéry

Chcete-li prochazet dostupné podcasty, vyberte polozku nabidky Pfidat podcasty.
MUzete prochazet nejoblibenéjsi podcasty ve vasi zemi, vyhledavat podle nazvu
nebo prochazet podcasty z konkrétni zemé.

Chcete-li prehrat konkrétni epizodu, vyberte polozku nabidky Pfehrat nahled.
Chcete-li se pfihlasit k odbéru konkrétniho podcastu, vyberte polozku nabidky Pfi-
dat k odbéru.

Chcete-li spravovat prihlasené podcasty a poslouchat epizody, vyberte poloZku na-
bidky PrihlaSené podcasty.
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Prehravani epizod

Chcete-li prochdzet nedavno vydané epizody pfihlasenych podcastd, vyberte po-
loZzku nabidky Nejnovéjsi epizody.

Chcete-li prochazet nedavno prehrané epizody, vyberte polozku nabidky Historie.
Béhem prehravani epizody mlzete stisknutim tladitka Potvrdit zobrazit podrob-
nosti o epizodé nebo pokracovat v pfehravani a stisknutim tla¢itka Zpét prehravani
pozastavit. Tlacitky Nahoru a Dol miZete previjet zpét nebo vpred.

Stahovani epizod

Chcete-li stahovat nové epizody nebo spravovat staZzené epizody, vyberte polozku
nabidky Stahovani.

Chcete-li stahnout libovolny pocet nejnovéjSich epizod, vyberte poloZku nabidky
Stahnout nové epizody.

Spotify

Aplikace Spotify umoznuje prehravéni skladeb ve sluzbé Spotify, prochdzeni seznami
skladeb (playlist®) a interpretd a spravu hudebni sbirky uZivatele. Je vyzadovan pla-
ceny Ucet Spotify.

Ovladani prehravani

Chcete-li prehrat skladbu, album nebo playlist, vyberte polozku v seznamu a poté
vyberte moznost Prehrat.

Chcete-li prehravani pozastavit, stisknéte tlaéitko zpét.

Chcete-li prehrat dalsi/predchozi skladbu, stisknéte tlacitko dolii/nahoru.
Chcete-li pretacet dopredu, podrzte pfi prehravani tlacitko dold.

Chcete-li pretadéet zpét, podrzte pfi prehravani tlaéitko nahoru.

Chcete-li otevfit nabidku pro aktudlni prehravanou skladbu, stisknéte potvrzovaci
tlaéitko béhem prehravani.

Chcete-li pridat skladbu do fronty, vyberte skladbu a poté vyberte polozku P¥idat
do fronty. Vybrané skladby budou postupné pridavany do fronty prehravéani hned
za aktualné prehravanou skladbu.

Oblibené

PoloZka Oblibené umoznuje prochdzet uloZzené skladby, interprety a alba uZivatele.
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Chcete-li pridat skladbu, interpreta nebo album do oblibenych polozek, vyberte
prislusnou polozku ze seznamu a poté v nabidce vyberte moznost UloZit do oblibe-
nych.
Chcete-li odebrat skladbu, interpreta nebo album z polozky Oblibené, vyberte pfi-
sluSnou polozku ze seznamu a poté v nabidce vyberte moznost Odebrat z oblibe-
nych.

Playlisty

Polozka Playlisty umoznuje prochazeni ulozenych seznamU skladeb uZivatele, procha-
zeni vefejnych seznami skladeb podle kategorii, prochdzeni doporucenych seznami
skladeb a vytvareni vlastnich seznami skladeb.

Vytvoreni playlistu

Chcete-li vytvofit playlist, vyberte v nabidce polozku Vytvofit playlist.

Nazev playlistu je povinny, popis je nepovinny.

Atribut viditelnost playlistu uréuje viditelnost playlistu na platformé Spotify. Po-
kud je vybrana moZnost Verejny, je playlist viditelny pro vSechny uZivatele. Pokud
je vybrdna moZnost Soukromy, je playlist viditelny pouze pro uzivatele, ktery jej
vytvofil.

Uprava playlistu

Chcete-li pridat skladbu do playlistu, vyberte skladbu a poté polozku nabidky Pri-
dat do playlistu.

Chcete-li z playlistu odebrat skladby nebo zménit jejich poradi, vyberte pfislusny
playlist, vyberte polozku nabidky Upravit a poté Upravit skladby. Chcete-li skladbu
odebrat nebo ji pfesunout v seznamu nahoru/dold, vyberte ji.

Chcete-li upravit detaily playlistu vyberte poloZku nabidky Upravit a poté Upravit
detaily.

Nastaveni

Chcete-li se odhlasit z aktualné ptihlaseného Uctu Spotify, prejdéte do nabidky
Nastaveni a vyberte polozku nabidky Odhlasit.

12



Video kamera

Video kamera umoziiuje nahravani videi v rliznych kvalitach.

Nahravani videi

Vyberte poloZzku nabidky Spustit videokameru pro spusténi videokamery. Pravi-
delné cvakani signalizuje, Ze kamera je aktivni, ale nenahrava.

Stisknutim tlacitka Potvrzeni zahdjite nahravani a dalsim stisknutim jej zastavite.
Po dokonceni nahrdvanividea vyberte polozku Pfehrat video pro prehrani zaznamu
a poté vyberte polozku UloZit video pro uloZenividea. Chcete-li video smazat, stisk-
néte tlacitko Zpét.

Nastaveni

Kvalita videa - uréuje kvalitu nahraného videa. Vy3si kvalita znamena vétsi velikost
souboru.

Video prehravac

Video prehrava¢ umozriuje prehravani videosoubor( uloZzenych v interni paméti tele-
fonu nebo na pamétové karté SD. Umistéte videosoubory do slozky Movies v telefonu
nebo na pamétové karté, aby se zobrazily v pfehravaci videa. Chcete-li své videosou-
bory kategorizovat, miZete pro né vytvofit slozky (napf. Rodinné video nebo Hudebni
video).

Prehravani videi

Chcete-li zobrazit vSechna videa, vyberte polozku nabidky VSechna videa.
Vyberte polozku nabidky Alba pro zobrazeni vSech sloZek s videosoubory a poté
vyberte konkrétni album pro zobrazeni videosouborl z tohoto alba.

Vyberte polozku nabidky Oblibené pro zobrazeni oblibenych videi.

Chcete-li pfehrat video, vyberte jej ze seznamu videi.

P¥i pfehravani videa stisknutim tlaéitka Potvrdit oteviete kontextovou nabidku pro
aktudalné prehravané video.
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Settings

ReZim videa - nastavuje orientaci videa na obrazovce. Vychozim reZimem orientace je
reZzim na vySku, video je vycentrovano na obrazovce. Rezim na $itku oto¢i obraz videa
0 90 stupnii ve sméru hodinovych rucicek a zobrazi jej na celé obrazovce. MozZnost
Pouze zvuk pfehrava pouze zvuk videi.

1.4 Hry

Sachy

Klasické Sachy proti pocitaci.

Ovladani

Pohybujte se na Sachovnici nahoru, dold, doleva a doprava pomoci klaves 2, 8, 4 a
6.

Pohybujte se diagonalné pomoci kldves 1, 3,7 a 9.

Klavesa 5 umozriuje vybrat Sachovou figurku. Kdyz je Sachova figurka vybréana, ma-
Zete prejit na jiné pole Sachovnice a znovu pouzit klavesu 5 k presunuti vybrané
figurky na tuto pozici.

MUZete také pouZit smérové klavesy nahoru a dold k rychlému skdkani z jedné své
figurky na druhou. Kdyz je figurka vybrana, smérovymi klavesami nahoru a dolli
mUzete preskakovat mezi vSemi platnymi pohyby, které mlze aktualni figurka pro-
vést.

Rosada

Chcete-li provést rosadu, presufite krale na pfisludné pole (pro bilého hrace je to bud
G1 nebo C1, pro &erného je to C8 nebo G8). Pokud jsou podminky splnény, budo ro3ada
provedena a véZ se presune automaticky.

Proména

Kdyz péSec postoupi do posledni fady na Sachovnici, zobrazi se vdm nabidka, kde si
mUzete vybrat, na jakou figurku pésce proménit.
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Kontextova nabidka

Pro otevieni kontextového menu stisknéte béhem hry potvrzovaci tlaéitko.
K dispozici jsou nasledujici akce:

« Ulozit hru
«  ZruSit pohyb
- Historie - historie tah( v $achové notaci

Hod kostkou

Hod kostkou neni hra jako takova, ale jde o pomUcku, kterd muze byt uzite¢nd pfi hrani
her jako napt. Clové&e nezlob se! Virtualni kostka se neztrati a vysledek hodu budete
znat ihned.

- Hodit kostkou - telefon ndhodné vybere &islo od 1 do 6 (nebo vami preferovany
pocet stran). Stisknutim tla¢itka potvrzeni uskuteénite novy hod.

« Pocet stran - mlZete zménit pocet stran, které ma virtudlni kostka: Po¢inaje dvéma
(mince), pFes 3est (normalni hraci kostka) aZ po 99 stran.

Sibenice

Sibenice je jednoduché slovni hra. Cilem hryje postupné po pismenech uhodnout skryté
slovo. K dispozici je pouze omezeny pocet pokusu. Chcete-li zménit pocet pokus, vy-
berte v menu polozku ObtiZnost.

Jak hrat

Slovo, které se ma uhodnout, je reprezentovano sekvenci pismen. Na poéatku jsou
vS8echna pismena skryta a nahrazena pipnutim. Na obrazovce jsou pismena nahrazena
pomlékami. Timto zplsobem je moZné uréit pocet pismen obsazenych ve slové. Po-
moci kldvesnice zadejte pismeno, které hadate. Hra vas informuje o tom, zda byl vas
tip Gspésny nebo ne. Hadani je tispé3né, pokud slovo obsahuje vami zvolené pismeno
(pofadi neni dalezité). Po kazdém uhadnutém pismenu se sekvence aktualizuje a vy
budete moci nalézt spravné uhadnutd pismena a jejich polohu ve slové. Pokud potre-
bujete sekvenci opakovat, stisknéte pravé akéni tlacitko.

Abyste hru vyhrdli, musite spravné uhodnout slovo pomoci omezeného poétu pokus.
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Logik

Logik je logicka hra, kde musite uhodnout tajny kéd.
Vasim cilem je uhodnout ¢iselny kéd a obdrZite barevnou zpétnou vazbu udavajici, jak
blizko jste ke spravnému reseni:

« Zelena barva: Za kazdou spravné uhodnutou ¢islici na spravné pozici dostanete
jednu zelenou.

- Zluta barva: Za kazdou &islici, ktera je p¥itomna v kédu, ale neni umisténa na
spravné pozici, obdrzite jednu Zlutou.

Pohyb a akce
Zde jsou instrukce pro navigaci a interakci s hrou:

«  Chcete-li prochdazet historii odhadd, pouzijte klavesy nahoru a dold.

- Zadejte &islici pomoci tlaéitek 1 az 9 (rozsah zavisi na zvolené Grovni).
« Stisknutim tlacitka Zpét vymaZete jiz zadané &islice.

« Proovéreni zadaného kdédu stisknéte potvrzovaci klavesu.

Obtiznost

Existuji rlizné Grovné obtiZnosti, které se liSi rozsahem &islic a poétem kol pridélenych
pro uhodnuti kédu.

Prsi

Prsije jednoducha karetni hra, kterou mizete hrat proti telefonu.

Jak hrat

Hraje se s balitkem 32 karet, bud némeckych (hodnoty sedm az deset, spodek, svr-
3ek, krél a eso) nebo francouzskych (pouze hodnoty sedm az deset, kluk, ddma, krél a
eso). Chcete-li zménit variantu karet nebo obtiZznost soupefe, vyberte polozku menu
Nastaveni.

Kazdy hrac¢ na zadatku dostane ¢tyfi karty. Cilem hry je zbavit se v3ech karet.

1. Prvni karta mdze byt libovolna.
2. Hradi se stridaji
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3. Jepovoleno hrat pouze kartu kterd ma stejnou barvu a nebo hodnotu, jako ta pred-
chozi

4. Pokud hra¢ nema stejnou barvu ani hodnotu, musf lizat kartu z bali¢ku. Vyjimka:
Pokud mé hraé svrdka (damu), tak jej mlze zahrat kdykoli a zménit barvu na libo-
volnou.

5. Pokud hraé zahraje eso, protivnik musi taky zahrat eso a nebo se vzdat tahu ("stoji").

6. Pokud hra¢ zahraje sedmu, musi protivnik rovnéz zahrat sedmu, jinak musi liznout
dvé karty. Tento trest se nasobi po kazdém zahrani dalSi sedmy.

Ovladani

Vychozi pohled znazorfiuje hraci stll. Zde se dozvime posledni kartu, pocet vlastnich
karet i pocet karet protivnika. Tuto informaci lze zopakovat stiskem pravého akéniho
tlacitka. Tlacitko potvrzeni otevie nabidku karet, které ma hra¢ vruce a mize je zahrat.
V zdavislosti na stavu hry mlze byt mozné provést i jiné akce: Liznout kartu, Vzdat se
tahu nebo Liznout vice karet.

Hledani min

Kultovni hra na odstrafiovani min.
Néktera hraci pole obsahuji miny, a vasim cilem je oznacit vSechny tyto hraci pole vlaj-
kou, bez spusténi min. P¥i otevirdni hracich poli se mize stat nasledujici:

- Narazite na minu a hra skonéi.

« Nenarazite na minu, ale alespori jedna z okolnich poli ji obsahuje. Uslysite &islo,
které znazornuje kolik sousednich hracich poli ma miny.

« Anitoto, ani sousedni pole neobsahuji Zadné miny. V tomto pfipadé bude odhalena
dalsi oblast, dokud nebude obklopena oéislovanymy poly.

Ovladani

« K pohybu po hracim poli, pouZijte klavesy 2, 8, 4, a 6. Tedy pro pohyb nahoru, dolu,
doleva a doprava.

«  MizZete se také pohybovat diagonalné, pomoci klavesnic 1, 3, 7,a 9.

« PouZijte kldvesu 5 k otevreni hraciho pole na kterém se pravé nachazite, nebo kla-
vesu s hvézdic¢kou k oznaceni tohoto pole vlajkou.

« Pomoci klavesy 0 zjistite, kolik vlajek vam zbyva.
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Obtiznost

Vyberte si mezi nékolika pfedvolbami, velikosti pole a mnozstvi min v ném.

Simon

Cilem hry Simon je zapamatovat si a spravné zopakovat postupné se prodluzujici me-
lodii.

Telefon ptehraje jeden nebo vice ténd. Ukolem hréée je zahréat stejnou melodii. Stis-
kem ¢iselného tlacitka 2, 4, 6 nebo 8 zahrajete téon. Melodie vZzdy zaéina klavesou 2,
ddle se ale uz musite spolehnout na svdj sluch.

Pokazdé, kdyZz melodii zopakujete spravné, telefon jeden tén prida. Pokud udélate
chybu, ztracite jeden Zivot a zaéinate vdaném levelu novou melodii. Pokud zopakujete
celou melodii dané Urovné spravné, postupujete do dalsi. ObtiZnost Urovni se postupné
zvysuje.

Piskvorky

Klasicka hra Piskvorky. Hra obsahuje pfizplsobitelnou herni desku a umoznuje hrat
proti poc¢itaci nebo jinému hraci na stejném zafizeni.
Hraci stiidavé zadavaji své znacky do étvercové mrizky. Cilem hry je vytvofit fadu svych
znatek d¥ive neZ oponent. Rada miZe byt horizontalng, vertikaln& nebo diagonalné.
Pocet znacek k vyhte zavisi na velikosti hraci plochy.

Herni nastaveni

Prizplsobte si hru podle svého gusta. Pokud jiZ existuje rozehrand hra, jakékoli zmény
nabudou platnosti pouze v novych hrach.

« Velikost herni desky uréuje, jak velka je deska a z kolika znaéek hraé musi vytvofrit
fadu, aby zvitézil.

« ReZim hry umoznuje vybrat, zda chcete hrat proti jinému hraci nebo pocitaéi.

« ObtiZnost uréuje, jak tézké bude porazit poéitac.

« VaSe znacka uréuje, budete-li hrat jako Krizek nebo Kolecko proti poéitaci. Krizek
vzdy zaéina jako prvni.

Herni proces
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« Pouzivejte tlacitka 2 a 8 k vertikdlnimu pohybu, 4 a 6 k horizontalnimu, a tladitka
1, 3,7 a9 kdiagondlnimu. Mlzete se pohybovat neomezené, dokud nenarazite na
okraj hraci plochy.

- Stiskem tlaéitka 5 vykreslite svoji znacku ve vybraném ¢tverci, pokud je prazdny, a
vas tah se ukondi. PYi hie proti pocitaci, poCkejte az poéita¢ zahraje.

«  Své kroky mlzZete stornovat. Stisknéte tlaéitko Potvrdit a vyberte Vratit tah. P¥i hie
proti poéitaci vratite sv(j posledni tah a zaroveni i posledni tah pocitace.

« Mduzete kdykoli hru opustit a pokracovat ve hie pozdéji, dokud nezaénete novou
hru. Stale je mozZné vratit své starsi tahy.

Wumpus

Cilem této hry je projit bludistém, sbirat mince a najit nebezpecnou p¥iSeru zvanou
Wumpus, kterou musite zabit, abyste se dostali do dalsi drovné.

Wumpus Zije v jeskynich, v naprosté tmé. Budete muset pouZzit svou predstavivost,
kratkodobou pamét a trochu logiky.

Nastésti mate k dispozici zbran - luk a Sipy. NepouZivejte v3ak svou zbran pfilis leh-
kovazné, na zadatku mate Sipy pouze tfi a dalsi dostanete jako odménu za nasbirané
mince.

Pohybujte se v bludisti pomoci éiselnych klaves dva, osm, ¢tyfi a Sest ve smérech na-
horu, dolf, doleva a doprava. Ciselnou klavesou pét pfepnete mezi reZimem stfelby a
normalnim rezimem. V reZimu stfelby pomoci klavesy dva, osm, ¢tyfi nebo Sest vystie-
lite do prislusného sméru.

V bludisti narazite na nasledujici objekty:

«  Mince zvySi vaSe skére - kdyz na néjakou narazite, ozve se cinknuti

« Propasti - davejte sivjejich okoli pozor, pokud na né slapnete, propadnete se a hra
tim kon¢i. Kdykoli ucitite privan, je ve vaSem okoli propast.

«  Wumpus - pfiSera, kterou hledate. PfiSerné pachne, takze bude hned jasné, Ze je
nablizku. Zjistit vSak, na kterém ze sousednich poli se nachazi, to mdze byt nékdy
ofisek.

« Zed - nékteré levely mohou obsahovat zed, ktera hrace sice neohrozi, ale nejde
skrz ni projit. Musite najit otvor, kterym se dostanete na druhou stranu.

S pribyvajicimi Urovnémi se zvySuje pocet propasti a také velikost bludisté. Dojdete az
na konec?
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1.5 Pomiicky

GPS body

GPS body je aplikace, kterd umoZzniuje zjistit informace o vasi aktualni poloze, uloZzit
oblibené body a zobrazit k nim cestu.

Aktualni poloha

Zobrazuje informace o aktualni poloze, jako je adresa, nadmorska vyska, souradnice
a dalSi. Aktualni polohu lze uloZit jako oblibeny bod nebo lze souradnice adresy sdilet
s jinymi aplikacemi (Zpravy, Email atd.).

Smér k bodu

Vybérem jednoho z uloZzenych bod(i ze seznamu ziskate pokyny k trase. Poté se pomoci
kompasu zobrazi smér a vzdalenost k danému bodu.

Kompas

Kompas zobrazuje smér, kterym je telefon otoc¢en. Pro ziskani co nejpresnéjsich tdajl
by mél byt telefon ve vodorovné poloze. Po stisknuti pravého akéniho tlacitka budou
oznameny také stupné.

UloZené body

Seznam v3ech uloZenych bodu. V seznamu lze uloZené body pfejmenovat, odstranit
nebo sdilet do jinych aplikaci.

Pridat vlastni bod

Umozniuje pfidat novy bod s konkrétnimi souradnicemi do seznamu ulozenych bod.
Je potteba zadat soufadnice a ndzev bodu a poté bude pridan do seznamu uloZenych
bodd.

Senzor svétla

Aplikace Senzor svétla poskytuje informace o Grovni osvétleni v mistnosti.
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Zaznitén ajeho vyska se ménis intenzitou svétla. Stisknutim tlacitka opakovani ozna-
mite aktualni stav osvétleni.

Senzor je umistén nad obrazovkou vlevo od sluchatka. Pro optimdlni presnost je nutné
drzet telefon tak, aby obrazovka smétovala ke zdroji svétla.

Poznamka: Procentualni hodnota presné neodpovida lidskému vnimaniintenzity svétla.
Tato aplikace je vhodna pouze k relativnimu méreniintenzity svétla - naptiklad ke zjis-
téni, zda je svétlo vypnuté nebo zapnuté.

QR oznacovani objektu

Aplikace oznacovani objektli pomaha s identifikaci predmét(, které jsou od sebe tézko
rozpoznatelné pouhym hmatem, jako jsou napfiklad krabic¢ky s léky, lahve, kosmetické
produkty atp. Pro pouzivani této aplikace mate k dispozici sadu specialnich samole-
pek, které budete lepit na oznaované predméty. Samolepky lze v pfipadé potieby do-
koupit u Vaseho prodejce telefonu.

Samolepky jsou veliké asi jeden a pul krat jeden a pull centimetru. Nejprve je nutné
je nalepit na predmét, ktery chcete pozdéji identifikovat. Pomoci kamery telefonu po-
sléze nactete tuto samolepku do telefonu, kde si k ni pfifadite psany popis nebo hla-
sovy zaznam. Kazdd samolepka je unikatni a poté, co s ni objekt oznadite, telefon si
spoji tuto samolepku s popisem, ktery jste k ni pfifadili. Po uloZeni zdznamu do tele-
fonu bude moZné objekt zpétné identifikovat a popis Vam bude prehran.

Oznaceni nového objektu

Pripravte si pfedmét, ktery chcete oznacit.

Odlepte jednu samolepku z archu a pfilepte ji na predmét. Pokud je to mozné,
snazte se samolepku prilepit tak, aby byla co nejvice naplacato a vyhnéte se hrubym
¢i nerovnym povrchiim.

V telefonu otevrete v aplikaci oznacovani objektl polozku "nova znacka". Uslysite
cvakani, které indikuje, Ze je rozpozndavani aktivni.

Nasmérujte kameru telefonu na nalepenou samolepku. Doporuéend vzdalenost te-
lefonu od snimaného predmétu je dvacet az tficet centimetrli. Mozna budete po-
trebovat vice pokusl, abyste si spravné namireni osvojili.

Poté, co je samolepka nactena, k ni mizZete pfidat bud psany ¢i mluveny popis. Po-
kud vyberete moznost Nahrat popis objektu, bude popis nahran z mikrofonu tele-
fonu. Nahravani za¢ne po pipnuti a bude automaticky ukonéeno po péti vterinach.
Pokud vyberete moZnost Napsat popis objektu, zobrazi se pole pro zadavani textu.

Rozpoznani objektu
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« V menu zvolte mozZnost ¢&ist znacky. Uslysite cvakani, které indikuje, Ze je rozpo-
zndavani aktivni.

« Nasmeérujte kameru telefonu na predmét, jako p¥i oznacovani.

« Pokud je znac¢ka rozpoznana, popis predmétu Vam bude preéten, ¢i prehran.

« Tlacditko zpét Vas vrati do reZimu rozpozndvani, kde mizete precist dalsi znacku.
Popis pfedmétu mize byt zopakovan pomoci stisku tlacitka dold.

Uprava a mazani ulozenych znaéek

Znacky lze upravovat ¢i mazat skrze polozku "seznam znacek". Po vybéru této polozky
se zobrazi seznam vytvorenych znacek. Vybérem konkrétni znacky se objevi nabidka,
ze které lze popis bud upravit a nebo znac¢ku smazat.

1.6 Konicky

Ladicka na kytaru

Ladi¢ka na kytaru vam umozni naladit kytaru a jiné nastroje. Pro dosaZeni optimalniho
vysledku doporucujeme pouzit sluchatka, protoze ladi¢ka nem{ze poslouchat vas na-
stroj, pokud sama ptehrava zvuky zpétné vazby nebo mluvi. Ladéni by mélo probihat v
tichém prosttedi, protoZe okolni zvuky mlzou zkreslovat vysledky méreni. Ladi¢ka na
kytaru funguje ve 2 médech:

- Nastrojovy méd - ladi se struny uréitého nastroje (napft. kytary nebo baskytary).
« Libovolnd nota - umoznuje ladit libovolnou notu.

Ladéni nastroje

PoloZte telefon pted sebe co nejbliZe k nastroji. Po otevieni Ladi¢ky na kytaru budete
informovani o ladéné noté a zvoleném nastroji. Zaénéte opakované hrat na strunu
(napt.: jednou za sekundu), kterou ladite. Ladi¢ka pfehraje nizky tén na znameni, ze
byste méli zvysit frekvenci struny a vysoky tén na znameni, Ze bysté méli sniZit frek-
venci struny. Pokud namérend frekvence dosahne frekvence ladéné noty s ochylkou 5
centd, ladi¢ka prehraje zvuk Uspéchu.

«  Chcete-li zménit ladénou notu, stisknéte tlac¢itko nahoru nebo dolu.
« Chcete-li otevrit menu, stisknéte potvrzovaci tlaéitko.
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Chcete-li prehrat ladénou notu, stisknéte tlacitko 5. Pro zastaveni prehravani znovu
stisknéte tlacitko 5.

Chcete-li aktivovat pokrocily méd, oteviete menu a vyberte polozku Pokrodily re-
Zim. Pokrocily rezim umoznuje vybér z vice hudebnich néstrojl a jejich specialnich
ladéni.

Metronom

Metronom periodicky tuka dle nastaveného poctu Gderl za minutu taktu.

Stisknutim tlacitek nahoru a doll upravite pocet tderl za minutu.

Stisknutim tlacitka potvrzeni se otevie nabidka, kde mlzete nastavit pocet tderl
za minutu nebo rytmus.

Opakovanym stisknutim tlacitka 5 odhadnete pocet tderl za minutu konkrétni
skladby.

1.7 Zdravi a sport

Covid Pass

Aplikace Covid Pass umozriuje uchovavani osobnich covid certifikatl vydanych v EU.

Pro uloZeni certifikatu jednodusSe naskenujte jeho QR kéd, aplikace umoZziiuje zobra-

zovani QR kédU a detaild naskenovanych certifikatd.

Pro pridanf certifikdtu zvote moZnost Pridat certifikat a namifte kameru telefonu
na QR kdéd certifikatu.

Pro prochazeni naskenovanych certifikatl zvolte v menu moznost Zobrazit certifi-
katy.

Pro zobrazeni detaild certifikatu jako je jeho QR kéd a udaje o drziteli, zvolte pri-
sludny certifikat v seznamu certifikatd a vyberte moznost Zobrazit certifikat.

Pro odstranéni certifikatu zvolte prislusny certifikat v seznamu certifikatd a vy-
berte moznost Odstranit certifikat.

Krokomer

Krokomér je aplikace pro zaznamenavani vasi denni aktivity (kroky, vzdalenost, ¢as
pohyby a kalorie). Také si mliZzete zobrazit historii a souhrnné statistiky vasich aktivit.
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Pokud je aplikace nainstalovana, automaticky pocita kroky. Neni potfeba mit aplikaci
zapnutou.

Historie a statistiky

V historii je mozZné zobrazit souhrny jednotlivych dn(, tydni a let. Pro kazdé ¢asové
obdobf je zobrazen souhrn krok(, vzdalenosti, ¢asu pohybu a kalorii. Ve statistikach
jsou k dispozici idaje o dnech s nejvice kroky, primérné hodnoty podle dni v tydnu
nebo o dosazenych dennich cilich krokt (nejdel3i série dnti s dosazenym dennim cilem,
soudasna série).

Nastaveni

Profil - tato data poméahaiji zpfesnit méfené hodnoty (kalorie, vzdalenost). Nasta-
vené hodnoty mohou byt kdykoliv pozdéji upraveny.

Denni cil krokl - pocet krokd, které je potfeba za den ujit, aby bylo dosazeno cile
Oznémeni - zapnuti nebo vypnuti doru¢ovani oznameni (napfiklad o dosazeni den-

niho cile kroku)
Systém jednotek - prepinani mezi metrickym a imperialnim systémem jednotek

1.8 Nakupovani

Karetnicek

Aplikace Karetni¢ek umoZzriuje ukladat vérnostnia slevové karty obchodd, ¢lenské karty
nebo jakékoliv jiné karty s ¢arovym kédem. Staéi jednoduSe naskenovat ¢arovy kéd
nebo QR kéd karty a poté ho lze predlozit vidici osobé.

Pridani karty

Pro pfidani karty zvolte v menu poloZku Pridat kartu.

Karta mize mit jméno, ¢arovy kéd nebo QR kéd, fotku predni strany, fotku zadni
strany a kategorii. Povinné je pouze jméno.

Pro naskenovani ¢arového nebo QR kédu, vyberte v menu polozku Skenovat kéd
a poté namirte fotoaparat telefonu na kéd. Telefon oznami, kdyZ je kéd Uspésné
naskenovan.
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PoloZka menu Fotka pfedni strany a Fotka zadni strany otevre fotoaparat pro pofi-
zeni fotografif karty. Stisknutim potvrzovaciho tla¢itka pofidite fotografii.
Chcete-li kartu pridat do kategorie, vyberte v menu polozku Kategorie. Vyberte
existujici kategorii nebo vytvorte novou kategorii vybérem polozky Pridat kategorii.
Chcete-li kartu z kategorie odebrat, vyberte polozku Bez kategorie.

Chcete-li ulozit vSechny parametry karty, vyberte polozku Ulozit.

PredloZeni karty

Predlozeni karty vidici osobé mUze byt uzite¢né u pokladny v obchodé, u vchodu do
budovy a podobné.

Chcete-li predloZit kartu, vyberte v menu polozku Karty a poté vyberte kartu ze
seznamu.

Chcete-li zobrazit kdd karty, fotografii predni nebo zadni strany, vyberte pfisluSnou
poloZzku v menu.

Uprava karty

Chcete-li kartu upravit nebo odstranit, vyberte vmenu polozku Karty a poté vyberte
kartu ze seznamu.

Chcete-li kartu upravit, vyberte v menu polozku Upravit.

Chcete-li kartu odstranit, vyberte v menu polozku Smazat.
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